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Ficha de Unidade Curricular [FUC][endnoteRef:1] [1:   A FUC contém os campos habituais nos programas das Unidades Curriculares mas integra outros campos menos usuais e que assumem neste caso uma particular relevância. Assim chama-se a atenção para o especial cuidado que deve ser ponto no preenchimento dos campos 7 e 9, os quais são em grande medida aferidores da consistência da UC e do seu programa.
] 




1. Unidade curricular / Curricular Unit
        
	Edição Multimedia / Multimedia Design




2.  	Designação do Ciclo de Estudos em que se insere a Unidade Curricular (com semestre e ano letivo)
     	Study cycle to which the curricular unit belongs (with academic semester and scholar year)
           
	Licenciatura em Comunicação Social e Cultural -  1.º/2º Semestre / 2012-2013
BA in Social and Cultural Communication / 1st/  2 nd Semester / 2012-2013 




      3.	Docente responsável e respetiva carga letiva na unidade curricular (nome completo)
[bookmark: OLE_LINK2]         	 Responsible academic staff member and lecturing load in the curricular unit (fullname) 
            
	Rogério José Almeida Santos - metade da carga letiva (half time – 22,5h))




 4. 	Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular 
      Other academic staff and lecturing load in the curricular unit	   (1000 caracteres com espaços)

	José Lagarto - metade da carga letiva (half time – 22,5 h)





5. 	Objectivos de aprendizagem (conhecimentos, aptidões e competências a desenvolver pelos estudantes)
	  (1000 caracteres com espaços)

	A unidade curricular assume dois objetivos gerais:
 1) familiarizar os alunos com as tecnologias de comunicação digital, conhecendo as diferentes linguagens mediáticas e utilizando ferramentas de captação, tratamento e edição de conteúdos 
2) criar uma ferramenta prática de trabalho com alocação de conteúdos visuais e sonoros enquanto produção de informação sobre a vida da UCP e das suas principais atividades e ocorrências. 
Para atingir estes objectivos há aulas alternadamente de desenvolvimento tecnológico e conceptual com aulas de produção de conteúdos por parte dos alunos, utilizando as plataformas disponíveis de produção de imagem (máquina de filmar, máquina fotográfica, telemóvel, gravador de som). 
Como aptidões e competências finais, os alunos serão capazes de:
· conceber e criar conteúdos em suporte digital;
· mediatizar mensagens adequadas ao processo de comunicação  multicanal;
· utilizar diferentes softwares na produção de conteúdos;
· avaliar adequadamente conteúdos digitais.




Learning outcomes of the curricular unit            	(1000 caracteres com espaços)

	This unit takes two general objectives:
  1) to familiarize students with digital communication technologies, learning the different languages ​​and media and the use of tools to capture, process and edit content
2) to create a practical tool for working with the allocation of visual and audio content while producing information on the everyday life of the UCP and its main activities and events.
To achieve these objectives are classes alternately with conceptual development and content production by students, using the available platforms for image production (camcorder, camera, mobile phone, tape recorder).
As a final skills and competencies, students will be able to:
· design and create content in digital format;
· mediate appropriate messages to the communication process multichannel;
· use of different software in the content production;
· properly evaluate digital content






6. 	Conteúdos programáticos	(1000 caracteres com espaços)

	I Parte
1. Conceitos Introdutórios
2. Características dos discursos dos media (discursos áudio, scripto, vídeo e multimédia interativo)
3. Conceito de multimédia e de interatividade
4. A integração dos discursos dos média
a. Tratamento do texto
b. Manipulação da imagem estática
c. Digitalização e tratamento de som
d. Construção de documentos em imagem animada
5. Desenvolvimento de projetos multimédia 
a. Escolha de tema
b. Documentos de apoio
c. Ergonomia e layout
d. Escolha da tecnologia a implementar
e. Implementação de um protótipo
II Parte
6. Avaliação de um produto multimédia
7. Projeto – desenvolvimento





Syllabus	   (1000 caracteres com espaços)

	Part I
1. Introductory Concepts
2. Characteristics of the discourses of media (audio speeches, written, video, and interactive multimedia)
3. Concept of multimedia and interactivity
4. Integration of media discourses
a. Treatment of the text
b. Manipulation of still image
c. Scanning and processing of sound
d. Animated image
5. Development of multimedia projects
a. Choose a theme
b. Supporting documents
c. Ergonomics and layout
d. Choice of technology 
e. Implementation of a prototype
Part II
6. Evaluation of  multimedia products
7. Project development




7. 	Demonstração da coerência dos conteúdos programáticos com os objectivos da unidade curricular    
(1000 caracteres com espaços)

	A estrutura dos conteúdos tenta fornecer aos alunos conhecimentos de base teórica que lhes permitam perceber as linguagens dos media e, tendo como base esses conhecimentos, conceber e produzir conteúdos a colocar numa plataforma, a disponibilizar a toda a comunidade.
A abordagem conceptual da disciplina é centrada no modelo de “User generated contenst” dando origem a aprendizagens do tipo experimental, logo aprendizagens de forte ancoragem, mas com forte suporte teórico e ligadas aos objectivos gerais da Unidade Curricular.  
A unidade visa alcançar duas metas importantes: Por um lado ser um espaço de aprendizagem conceptual, por outro servir como meio de produção de conteúdos sobre a vida da UCP. Cada um dos docentes trabalha matérias específicas dessas especializações. 
Os resultados esperados são uma boa combinação de aprendizagem teórico-prática de ferramentas de comunicação digital e a alocação de conteúdos informativos numa plataforma de comunicação digital (reportagens, notícias, entrevistas).




Demonstration of the coherence between the syllabus and the curricular unit's objectives                
 (1000 caracteres com espaços)

	The structure of the content tries to provide students with basic theoretical knowledge to enable them to understand the language of the media and, based on this knowledge, design and deliver content to put on a platform, to provide the entire community.
The conceptual approach of the UC model is centered on a "User generated content" giving rise to learning of the experimental type, so meaningful learning and a strong theoretical support, linked to the overall objectives of the course.
The unit aims to achieve two important goals: On the one hand to be an area of ​​conceptual learning, the other serving as a means of content production on the life of the UCP. Each of teachers work specific areas of expertise.
The expected results are a good combination of theoretical and practical learning tools for digital communication and allocation of information content in a digital communications platform (reports, news, interviews).







8. 	Metodologia de ensino (avaliação incluída)	   (1000 caracteres com espaços)

	Ensino: Dado o carácter da UC (teórico/prático), serão utilizados os métodos ativos, pretendendo-se que os alunos assumam actividades de aprendizagem colaborativa e construtivista. Dar-se-á enfâse, para além dos trabalhos de carácter individual, ao trabalho de projeto e de grupo.
Avaliação: A avaliação será composta por três elementos: um teste final:35%; trabalho de projeto de edição (a nível de quantidade, qualidade e assiduidade e vai ser suportado numa plataforma digital) - 50%; presença e participação nas atividades das aulas de cariz teórico - 15%.
A obtenção no teste final de classificação inferior a 40% origina reprovação na UC.




Teaching methodologies (including evaluation)	   (1000 caracteres com espaços)

	Education: Given the nature of Unit (theoretical / practical) active methods are used, claiming that the activities students undertake collaborative and constructivist learning. In addition to individual work strong emphasis will be done in project group work.
Assessment: Assessment will comprise three elements: a final test (35%); design and editing in a web platform (evaluated by quantity, quality and attendance) - 50%; participation in theoretical classroom activity - 15%





9.	Demonstração da coerência das metodologias de ensino com os objectivos de aprendizagem da unidade curricular	(3000 caracteres com espaços)

	A dupla metodologia teórica e prática e a divisão de trabalho assumida pelos docentes em duas áreas distintas, leva a que os alunos desenvolvam capacidades e ganhem competências na concepção, elaboração e difusão de informação em diferentes plataformas de comunicação digital.
Dado que o objectivo central é o de facultar aprendizagens na área da concepção de conteúdos, em diferentes linguagens mediáticas (scripto, áudio, vídeo e multimédia), uma abordagem de construção de conteúdos, primeiro de forma individual e depois de forma colaborativa, leva a que se consigam aprendizagens significativas. O facto de adicionalmente dar sentido e utilidade aos conteúdos produzidos, disponibilizados à comunidade da UCP em plataforma adequada, obrigará a uma maior autorregulação da aprendizagem, seja por meio de auto avaliação, seja mesmo pela avaliação de pares.
O trabalho de grupo, promovendo o uso de várias plataformas digitais (Moodle, wordpress, blogger, wikis, etc) potenciará o atingir de objectivos de concepção e edição conjunta, competências vitais para futuros trabalhadores na área da comunicação. Da produção de documentos simples (tipo escrito e adequado à edição online de revistas e jornais) até aos mais complexos (em formato áudio, vídeo ou multimédia - para edições mais elaboradas), as metodologias de aprendizagem conduzirão a um processo formativo eficaz e possivelmente gratificante para alunos e professores.




Demonstration of the coherence between the teaching methodologies and the curricular unit's objectives	   (3000 caracteres com espaços)

	The dual theoretical and practical methodologies and the division of work undertaken by teachers in two different areas, means that students develop skills and gain competences in design, development and dissemination of information across different platforms of digital communication.
Since the main objective is to provide learning in the area of ​​design content in different media languages ​​(script, audio, video and multimedia), an approach of building contents, first individually and then collaboratively, leads to significant learning. The fact that in addition to giving meaning and utility-to generated content, available to the community of UCP in an appropriate platform, will require a greater self-regulation of learning, whether through self-evaluation or using a peer review process.
Group work, promoting the use of various digital platforms (Moodle, wordpress, blogger, wikis, etc.) will enhance the attainment of design objectives and joint issue, vital skills for future workers in the area of ​​communication. Production of simple documents (type written and suitable for the online edition of magazines and newspapers) to complex (in audio format, video or multimedia - to more elaborate editions), the learning methodologies will lead to an effective training process and potentially rewarding students and teachers.











10. Bibliografia principal
       Main bibliography	   (1000 caracteres com espaços)

	Beaird, J. (2007).The Principles of Beautiful Web Design. SitePoint.
Goldstein, A. [et al]. (2011) HTML 5 & CSS3 for the Real World, Sitepoint, 
Keith, J. (2010). HTML 5 For Web Designers, A Book Apart.
Kevin, K. ( 2011) Creating a Website – The Missing Manual. O’Reilly.
Bonime, A & Pohlmann, K. (1998). Writing for new media, New York: John Wiley & Sons, Inc.
Figueiredo, B. (2004). Web Design – Estrutura, Concepção e Produção de Sites Web, 2ª Edição, Lisboa, FCA – Editora Informática.
Korolenko, M. D. (1997). Writing for multimedia. A guide and sourcebook for the digital writer. London: Wadsworth Publishing Company.
Ribeiro, N. (2004). Multimédia e Tecnologias Interactivas, Lisboa: FCA – Editora Informática.
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